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บทนํา 
การใช้โปรแกรม Moodle กับการเรียนการสอน 

********************************************************* 
1. มูเด้ิล คืออะไร (What is Moodle?) 

มูเด้ิล (Moodle = Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment) คือ โปรแกรมที่
ประมวลผลในเคร่ืองบริการ (Server-Side Script) ทําหน้าที่ให้บริการระบบอีเลินน่ิง ทําให้ผู้ดูแลระบบสามารถเปิด
บริการแก่ครูและผู้เรียน ผ่านบริการ 2 ระบบ คือ  

1) ระบบซีเอ็มเอส หรือระบบจัดการเน้ือหา (CMS = Course Management System) บริการให้ครู  
    สามารถจัดการเน้ือหา เตรียมเอกสาร สือ่มัลติมีเดีย แบบฝึกหัดตามแผนการจัดการเรียนรู้  
2) ระบบแอลเอ็มเอส หรือระบบจัดการเรียนรู้ (LMS =Learning Management System) บริการให้ 
   ผู้เรียนเข้าเรียนรู้ตามลําดับ ตามช่วงเวลา ตามเง่ือนไขที่ครูได้จัดเตรียมอย่างเป็นระบบ และ 
   ประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน พร้อมแสดงผลการตัดเกรดอัตโนมัติ 

ปัจจุบันมีโปรแกรมที่ทําหน้าที่เป็นเพียงระบบซีเอ็มเอส(ไม่มีระบบแอลเอ็มเอสในตัว) สามารถสร้างวัตถุเรียนรู้
จากนอกมูเด้ิล แล้วนําเข้าไปใช้งานในมูเด้ิล เช่น สกอร์ม (SCORM = Sharable Content Object Reference Model) 
ที่สามารถนําไปติดต้ังเป็นส่วนหน่ึงในมูเด้ิล หรอืโปรแกรมเลินสแควร ์(Learnsquare) ได้ ผู้พัฒนามูเด้ิล คือ Martin 
Dougiamas โปรแกรมมลีักษณะเป็นโอเพนท์ซอร์ท (Open Source) ภายใต้ข้อตกลงของจีพีแอล (General Public 
License) สามารถดาวน์โหลดไปใช้งานได้ฟรีจาก moodle.org โดยผู้ดูแลระบบ (Admin) นําไปติดต้ังในเคร่ืองบริการ 
(Server) ที่บรกิารเว็บเซอร์ฟเวอร์ (Web Server) รองรับภาษาพีเอชพี (PHP Language) และมายเอสคิวแอล(MySQL) 

ความหมายของอีเลนินิง่ หรือ อีเลิรน์นิง่ (e-Learning) ถูกตีความต่างกันไปตามประสบการณ์ของแต่ละคน 
แต่มีส่วนที่เหมอืนกัน คอื ใช้เทคโนโลยีเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ โดยมกีารพัฒนา และ ความก้าวหน้าของเทคโนโลยี
ตลอดเวลา 

#1 อีเลริ์นน่ิง คือ การเรียนรูผ้่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
#2 อีเลริ์นน่ิง คือ การใช้เทคโนโลยีโดยเฉพาะอินเทอร์เน็ตเข้ามาส่งเสริมการเรียน การสอน ให้เกิดประสิทธิผล 

คําที่มีความหมายใกล้เคียงกับอีเลิร์นน่ิง เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI = Computer Assisted Instruction) หรอื การ
สอนโดยใช้เว็บเป็นฐาน (WBI = Web-based Instruction) หรือ การเรียนรู้โดยใช้เว็บเป็นฐาน (Web-based Learning) 

เลิรน์นิง่ออฟเจ็ค (Learning Object) คอื แฟ้มดิจิทอลเพ่ือใช้นําเสนอให้ผู้เรียนได้เรยีนรู้ จนบรรลผุลตาม
วัตถุประสงค์ของสื่อ มักอยู่ในรูปของสื่อผสมที่มีการออกแบบอย่างเป็นระบบ 

 
2. ความสามารถของมูเด้ิล 

1. เป็น Open Source ที่ได้รับการยอมรับ (13,544 sites from 158 countries 2549-07-19) ตัวน้ีฟรี : 
ปัจจุบันสถาบันการศึกษาในไทย ยังไม่มีข้อตกลงเป็นเอกฉันท์ว่าจะใช้อีเลนิน่ิงตัวใด แต่มีแนวโน้มเปลี่ยนไปใช้มูเด้ิลเพ่ิมขึ้น
เป็นลําดับ 

2. รองรับทั้ง ซเีอ็มเอส(CMS = Course Management System) และ แอลเอ็มเอส(LMS = Learning 
Management System) ช่วยรวบรวมวิชาเป็นหมวดหมู่ เผยแพร่เน้ือหาของครูพร้อมบริการให้ผู้เรียนเข้ามาศึกษา บันทึก
กิจกรรมของผู้เรียน และตัดเกรด 

3. เป็นแหล่งเผยแพร่เอกสารออนไลน์เช่น Microsoft Office, Web Page, PDF หรือ Image เป็นต้น ใจกว้าง 
ไม่หวงวิชา มีเอกสารที่เคยรวบรวมไว้ ก็ส่งเข้าไปเผยแพร่ได้โดยง่าย 



2 

จัดทําโดย มาสเตอร์ผดุงศักด์ิ  แสงสวงค์  หน่วยงานศูนย์คอมพิวเตอร์ โรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี 

4. มีระบบติดต่อสื่อสารระหว่างผู้เรียน เพ่ือนร่วมช้ัน และครูเช่น Chat หรือ Webboard เป็นต้นผู้เรียนฝาก
คําถาม ครูทิ้งการบ้านไว้ครูนัดสนทนาแบบออนไลน์ ครนัูดสอนเสริม หรือแจกเอกสารให้อ่านก่อนเข้าเรียน ก็ได้ 

5. มีระบบแบบทดสอบ รับการบ้าน และกจิกรรม ที่รองรับระบบให้คะแนนที่หลากหลายให้ส่งงาน ให้ทํา
แบบฝึกหัด ตรวจให้คะแนนแล้ว export ไป excel ได้ 

6. สํารองข้อมลูเป็น .zip แฟ้มเดียวได้ทําให้ครูหรือผู้เรียนนําไปกู้คืนในเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใดก็ได้ แล้วเก็บเป็น 
.zip เปิดให้ Download  

7. ผู้บริหารทีม่วิีสัยทัศน์ และใจกว้าง ส่งเสริมเรื่องน้ีเพราะ ครูได้ทําหน้าที่ ผู้เรียนได้เรยีนรู้ และสถาบันยกระดับ
การให้บริการครูเตรียมสอนเพียงคร้ังเดียว แต่ผู้เรียนเข้ามาเรียนก่ีรอบก็ได้ จบไปเข้าแลว้กลับมาทบทวนก็ได้ 
 
3. ข้อควรทราบเก่ียวกับมูเด้ิล 
 1. มี เว็บบราวเซอร์ (Web Browser) เพ่ือติดต่อกับโปรแกรมมูเด้ิล จําเป็นทั้งต่อครู และผู้เรียน 

2. มี เว็บเซอร์ฟเวอร์ (Web Server) เพ่ือบริการรับการเช่ือมต่อเข้าไป โดยรองรับภาษาพีเอชพี (php) และ
ฐานข้อมูลมายเอสคิวแอล (MySql) 

3. มี ผู้ติดต้ัง (Installer) และ ผู้ดูแลระบบ (Admin) เพ่ือทาํให้ระบบเกิดขึ้น และให้บรกิารแก่ผู้ใช้ 
4. มี ผู้บริหาร ครู และผู้เรียน ที่ยอมรับเทคโนโลยีดังน้ันมูเด้ิลเหมาะสําหรับผู้เรียนที่รับผิดชอบครูที่มุ่งมั่น และ

ผู้บริหารที่ให้งบประมาณ 
5. มี การเช่ือมต่อเคร่ืองคอมพิวเตอร์เป็นเครือข่าย (Network) เช่น อินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต หรือ เครือข่าย

ท้องถิ่น (LAN) 
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บทที่ 1 
การเข้าระบบและออกจากระบบ 

------------------------------------------------------------------------------ 
1. การเขา้ระบบ (Log in) 
 การ Log in เข้าสู่ระบบ การใช้งานระบบการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ หรือที่เรียกว่า ACT E-Learning 
สามารถเข้าใช้งานได้ที่เว็บไซต์ http://203.62.155.100:2562/Learning โดยผู้ใช้จะต้องมีการ Log in เข้าสู่ระบบก่อน
จึงจะสามารถเข้าระบบอีเลิร์นน่ิงได้ ซึ่งมีขั้นตอนดังน้ี 

1.1 เปิด Brower Google Chrome พิมพ์ http://203.62.155.100:2562/Learning แล้วคลิกที่ คําว่า “เข้าสู่
ระบบ” (มุมบนขาว) 

 
 

1.2 พิมพ์ (Username) และ (Password) ที่ทางศูนย์คอมพิวเตอร์กําหนดให้ (สามารถเปลี่ยนเองทีหลังได้) 
User : t ตามด้วยเลขประจําตัว (ไม่ต้องเว้นวรรค) 
Password : t ตามด้วยเลขประจําตัว@act (ไม่ต้องเว้นวรรค) 
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1.3 คลิก ปุ่มเข้าสู่ระบบ (Log in) จะปรากฎข้อมูลของผู้ใช้งานระบบฯ ที่มุมบนด้านขวา 

 
 

 กรณี ที่ไมส่ามารถ Log in เข้าระบบได้ กรุณาตรวจสอบ 
  1) ระบบอินเทอร์เน็ต สามารถใช้งานได้หรือไม่ 
  2) เว็บบราเซอร์ที่ใช้ต้องเป็น Google Chrome เท่าน้ัน 
 
 

2. การออกจากระบบ (Log Out) 
2.1 การออกจากระบบ เมื่อเลิกใช้งาน สามารถออกจากระบบได้โดยการคลิกทีล่ิงค์ที่ช่ือผู้ใช้ แล้วเลือก 

“ออกจากระบบ”

 
 

ข้อแนะนาํ : หลังจากใช้งานระบบเสร็จสิ้น ควรจะกดปุ่ม ออกจากระบบ ทุกคร้ังเพ่ือป้องกันมิให้บุคคล
อ่ืนไปทําข้อมูลในรายวิชาของท่านหายไป 
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3. การเขา้ระบบโดยผา่นทางอุปกรณ์ Smart Phone ต่างๆ ทั้งระบบ iOS หรือ Android 
ผู้เรียนสามารถใช้อุปกรณ์สื่อสาร หรือ Smart Phone, Tablet ทั้งระบบ iOS หรือ Android ในการเข้า

ระบบได้อย่างสะดวกและรวดเร็ว โดยการติดต้ัง Apps จะทําให้ผู้เรียนสามารถเข้าหน้าบทเรียนได้โดยตรงโดยไม่
ต้องการ Browser และเป็นการลดขั้นตอนการเข้าระบบอีกด้วย โดยมีวิธีการดังต่อไปน้ี 

3.1 ระบบปฏิบัติการ Android 
3.1.1 เปิด Application “Google Play” แล้วค้นหาคําว่า “moodle mobile”และ เลือก Apps 
ที่ช่ือวาฎ “Moodle Mobile” 

                        
 

3.1.2 กดที่ปุ่ม “INSTALL” เพ่ือเริ่มการลงโปรแกรม 
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3.1.3 กดท่ีปุ่ม “ACCEPT” เพื่อทาํการเร่ิมดาวนโ์หลดและติดตั้ง Application 

 
3.1.4 รอจนกว่าเคร่ืองทําการติดต้ังเสร็จสิ้น จึงกดที่ปุ่ม “Open” 
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3.2 ระบบปฏิบัติการ iOS 
3.2.1 เปิด Application “App Store” แล้วค้นหาคําว่า “moodle mobile”และ เลอืก 

Apps ที่ช่ือวาฎ “Moodle Mobile” 

              
 

3.2.2 กดที่ปุ่ม “GET” หรือหากเคร่ืองเคยโหลดโปรแกรมน้ีแล้วลบทิ้งไปให้กดปุ่ม Cloud (รูป
ก้อนเมฆ) เพ่ือทําการลงโปรแกรม 
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3.2.3 รอจนกว่าเคร่ืองทําการติดต้ังเสร็จให้กดปุ่ม “Open” เพ่ือทําการเปิดโปรแกรม 

     
 

3.3 การต้ังคา่และเข้าใช้งานระบบ 
3.3.1 ในหน้าแรกให้กรอก URL : http://203.62.155.100:2562/Learning แล้วกดปุ่ม “Connect” 
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3.3.2 หลังจากมีช่องเพ่ิมขึ้นมาดังภาพ ให้ใส ่Username และ Password สําหรับการเข้าระบบของ
ผู้เรียนลงไปจากน้ันกดปุ่ม “Log in” 

 
3.3.3 โปรแกรมจะนําผู้เรียนเข้าสู่หน้าแรก เป็นอันเสร็จสิ้นการเข้าใช้งาน 
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บทที่ 2 
การสร้างและจัดการรายวิชา 

------------------------------------------------------------------------------ 
1. การสรา้งรายวิชา 

รายวิชาที่สมาชิกสามารถจัดการรายวิชา สร้างเน้ือหา และกิจกรรมต่างๆ ใน Moodle ได้ต้องเป็นรายวิชาที่
ผู้ดูแลระบบหรือผู้สร้างรายวิชาของ Moodle กําหนดสิทธ์ิให้สมาชิกเป็นผู้สอนของรายวิชาเท่าน้ัน ผู้สอนหน่ึงคนมีสทิธ์ิ
เป็นผู้สอนได้หลายรายวิชา แต่จะไม่สามารถลบรายวิชาที่ตนได้รับสิทธ์ิเป็นผู้สอนได้หากต้องการลบรายวิชาต้องแจ้งให้
ผู้ดูแลระบบ หรือผู้สร้างรายวิชาของ Moodle เป็นผู้ลบให้ 

เมื่อผู้สอนเขา้สูร่ายวิชาที่ได้รับสิทธ์ิเป็นผู้สอน Moodle จะมีเครื่องมือสําหรับจัดการรายวิชาให้โดยแสดงผล
เฉพาะผู้สอนเท่าน้ัน สมาชิกอ่ืนๆ เช่น ผู้เรยีน ไม่สามารถมองเห็นเคร่ืองมือได้เครื่องมือของ Moodle ช่วยให้ผู้สอน
สามารถสร้างเน้ือหาบทเรียนโดยใช้แหล่งขอ้มูลแบบเว็บเพจ อัพโหลดไฟล์ให้ผู้เรียนดาวน์โหลด เอกสารประกอบบทเรียน 
หรือ สร้างแบบทดสอบก่อน-หลังเรียนจากเครื่องมือกิจกรรมแบบทดสอบ 

เมื่อผู้สอนเข้าสูร่ะบบแล้ว สามารถจัดการรายวิชาโดยเข้าไปยังรายวิชาที่ได้รับสิทธ์ิเป็นผู้สอนได้ดังน้ี 
 

 
 

 1. คลิกที่ Site Administration เพ่ือเข้าสู่หน้าสิทธ์ิที่ครูผูส้อนได้รับ 
 2. คลิกที่ Manage Courses and Categories เพ่ือเข้าไปจัดการบทเรียน 
 

 
 

 3. คลิกปุ่ม Create new course เพ่ือเข้าสู่ไปสร้างบทเรียน  
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 4. เมื่อขึ้นหน้าจอ Add a new course ใหกํ้าหนดค่าต่างๆ ดังน้ี  
 

 

 
 



12 

จัดทําโดย มาสเตอร์ผดุงศักด์ิ  แสงสวงค์  หน่วยงานศูนย์คอมพิวเตอร์ โรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี 

 Course full name  คือ ช่ือเต็มรายวิชา เช่น (ง00000) วิชารักการอ่าน 
 Course short  คือ ช่ือย่อรายวิชา เช่น รักการอ่าน 
 Course Category คือ กลุ่มสาระการเรียนรู้ที่สังกัด 
 Course visibilty คือ กําหนดให้แสดง/ไม่แสดง บทเรียน (ใช้ในกรณีที่อาจยังสร้างไม่สมบูรณ์) 
 Course start date คือ กําหนดวันเริ่มต้นของบทเรียน 
 Course end date คือ กําหนดวันสิ้นสุดของบทเรียน 
 Course ID number คือ รหัสวิชา เช่น ง31203 
 Course Summary คือ เน้ือหาย่อของรายวิชา (คําอธิบายรายวิชา) 
 Course Image  คือ ภาพประจําของรายวิชา (.gif, .jpg, .png) 

 
 5. เมื่อดําเนินการกําหนดค่าต่างๆ เสร็จแลว้กดปุ่ม Save and Return (บันทึกและแสดงผล)  
 

 
 
2. การสรา้งหัวข้อเนื้อหา และการเพ่ิมเนือ้หาจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ในรายวิชา 

การเพ่ิมเน้ือหาหรือบทเรียน สามารถที่จะเพิ่มเน้ือหาจากแหล่งต่าง ๆ ได้ เช่น จากเว็บ เพจจากไฟล์ Word, 
PowerPoint, Flash, Video, Sounds ไฟลต่์างๆ ดังน้ี 

2.1 การสร้างหัวข้อเนื้อหา  
 1) กดปุ่ม “เริม่การแก้ไขในหน้าน้ี”  
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 2) กดสญัลกัษณ์  แล้วคลิก Edit topic เพ่ือพิมพ์หัวข้อเน้ือหา 

 
 

  3) จะปรากฎหน้าต่าง พิมพ์หัวข้อเน้ือหา โดยให้คลิกเครื่องหมาย ในสว่นของ Custom (ถ้าไม่คลิก
เครื่องหมาย  จะไมส่ามารถพิมพ์หัวข้อเน้ือหาได้) แล้วพิมพ์รายละเอียดของหัวข้อเรื่อง เมื่อเรียบร้อยแล้วกดปุ่ม 
“บันทึกการเปลี่ยนแปลง” 
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  4) เมื่อกดปุ่ม “บันทึกการเปลี่ยนแปลง” เรยีบร้อยจะปรากฏรายละเอียดส่วนตัว พร้อมกับกดปุ่ม “ปิด
การแก้ไขในหน้าน้ี” เพ่ือแสดงข้อมูลที่ปรับเปลี่ยนเรียบร้อยแล้ว 

  
 

2.2 การเพิ่มกิจกรรมต่างๆ ภายในหน่วยการเรียนรู้ หรอื หัวข้อเรื่อง 
1) กดปุ่ม “เริม่การแก้ไขในหน้าน้ี”  
2) คลิก “เพ่ิมกิจกรรมหรือแหล่งข้อมูล (Add an activity or resource) เพ่ือนําข้อมลูมาใส่ตามหัวข้อ

เน้ือหาที่เราได้ต้ังไว้ 

  
 
3) อาจารย์ผูส้อนต้องเพ่ิมเน้ือหารายวิชาเข้าไปในรายวิชาที่จะสอน ซึ่งเน้ือหารายวิชาจะมีการเพ่ิมข้อมูล 

2 ส่วน คือ 1. Activities กิจกรรมต่าง ๆ ในการเรียนการสอน และ 2. Resource แหล่งข้อมูล 
 

ตารางแสดงกิจกรรมที่สามารถเพิ่มเข้าไปในเนื้อหารายวิชาแต่ละบทเรยีนได้ 

 

 

Forum : กระดานเสวนา หรือ Webboard 

Database : ฐานข้อมูล 

Lesson : เน้ือหาแบบบทเรียน 

Quiz : แบบทดสอบ 

Feedback : ความคิดเห็น 

Poll : ลักษณะเหมือนโพล 
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Workshop : การมอบหมายงานเป็นกลุ่ม 

Chat : ห้องสนทนาออนไลน์ 

Glossary : อภิธานศัพท์ 

Assignment : การมอบหมายงาน 

External tool : แหล่งเรียนรู้และกิจกรรมจากเว็บไซต์อ่ืน 

Scorm Package : บทเรียนที่อยู่ในรูปของ Scorm 

Survey : แบบสํารวจ 

Wiki : สารานุกรม 

 
 

File : ไฟล์ข้อมูลต่างๆ เช่น ไฟล์เอกสาร ไฟล์นําเสนอ เป็นต้น 

Book : บทเรยีนแบบหลายหน้าคล้ายหนังสือ 

Folder : สร้าง Folder เพ่ือจัดเก็บไฟล์ต่างๆ ในแต่ละหวัข้อ 

IMS Content Package : เป็นมาตรฐานไฟล์ บทเรียนทีจ่ะ
นํามาใช้ร่วมกัน 

Label : ป้ายช่ือต่างๆ อาจจะเช่ือมโยงไปยังเว็บเพจอ่ืนๆ 

Page : หน้าเน้ือหาในรูปแบบของเว็บเพจ 

URL : เช่ือมโยงไปยังแหล่งข้อมูลในเว็บไซต์ หรือไฟล์วิดิโอ
จาก Youtube 
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2.2.1 การเพิม่กระดานเสวนา 
กระดานเสวนา หรือที่นิยมเรยีกกันว่า Web board สามารถนํามาใช้สําหรับเป็นกระดาน ถาม-ตอบ

ปัญหาในการเรียน ใช้เป็นพ้ืนที่สําหรับการอภิปรายโต้ตอบ การแลกเปลีย่นความรู้ซึ่งกันและกันระหว่างผู้เรียน 
กับผู้เรียน การสอดแทรกความรู้เพ่ิมเติมจากผู้สอน การต้ังคําถามจากผู้สอนไปยังผู้เรียน การใช้ Forum กระดาน
เสวนา ผู้เรียนทุกคนจะเห็นขอ้ความและข้อมูลต่าง ๆ ที่โต้ตอบกันระหว่างผู้สอนกับผู้เรยีน หรือระหว่างผู้เรียน
กับผู้เรียน ทําให้สามารถติดตามหรือสามารถอภิปรายโต้ตอบได้ 

 

 

 



17 

จัดทําโดย มาสเตอร์ผดุงศักด์ิ  แสงสวงค์  หน่วยงานศูนย์คอมพิวเตอร์ โรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี 
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2.2.2 การเพิม่ห้องสนทนา 
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2.2.3 การนําไฟล์ข้อมูลทีเ่ปน็ PDF, Word ,Power Point, Excel ฯลฯ 
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2.2.4 การเพิม่ VDO จําก YouTube 
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2.2.5 การมอบหมายงาน Assignment 
เมื่อผู้สอนได้สอนเน้ือหาหรือได้กําหนดให้ผู้เรียนได้ศึกษาข้อมูลจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ แล้วอาจจะมีการ

มอบหมายงานให้ศึกษาค้นคว้า จัดทําเป็นรายงาน หรือจัดทําเป็นสไลด์เพ่ือการนําเสนอระบบก็รองรับการมอบหมายงาน
หรือที่เรียกว่า Assignment ที่สามารถใส่ช่ืองานที่มอบหมาย รายละเอียดของงาน จํานวนไฟล์ที่จะให้ผู้เรียนส่งได้สงูสุดก่ี
ไฟล์ กําหนดคะแนน ระยะเวลาที่จะให้ส่งงาน เป็นต้น 
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กําหนดส่ง และ Cut-off date คือ การกําหนดวันที่สุดท้ายที่ผู้เรียนจะสามารถส่งงานได้แต่ กําหนดส่ง จะยัง

สามารถส่งงานได้อยู่แต่จะปรากฏข้อความว่าส่งงานล่าช้าเป็นข้อความสีแดง ส่วน Cut-off date จะไม่สามารถส่งงานได้ 
หากเลยกําหนดดังกล่าวแล้ว 
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2.2.6 การตรวจงาน / การบ้าน (จากการมอบหมายงาน Assignment) 
การตรวจการบ้านทําได้โดยคลิกเข้าไปในสว่นของการบ้าน 
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2.2.7 การสร้างข้อสอบรูปแบบต่าง ๆ 
 การสร้างแบบทดสอบใน Moodle จะเป็นลักษณะคลังขอ้สอบโดยสามารถสร้างแบบทดสอบได้หลายแบบ ใน
รายวิชาเดียวกัน ซึ่งใน 1 รายวิชาจะมีคลังข้อสอบ 1 คลัง การสอบแต่ละคร้ังจะต้องเลือกแบบทดสอบจากคลังข้อสอบน้ี
ไปสอบ ฉะน้ันจึงควรสร้างประเภทของข้อสอบไว้ เพ่ือความสะดวกในการเลือกเร่ืองไปสอบโดยอาจจะแบ่งเป็นบทเรียน 
หรือแบ่งตามวัตถุประสงค์ หรือแบ่งตามการสอบกลางภาค ปลายภาค เป็นต้น โดยรูปแบบการสร้างแบบทดสอบจะนิยม
ทํา 3 ส่วน คือ 1) การสร้าง Topic สําหรับกําหนดกลุ่มแบบทดสอบ 2) การสร้างแบบหมวดหมู่แบบทดสอบ 3) การ
กําหนดแบบทดสอบในรูปแบบต่างๆ 
 1) การสรา้ง Topic สาํหรบักําหนดกลุ่มแบบทดสอบ (คือ การเลือก หรือ สร้าง Topic ใหม่นั่นเอง) 
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2) การสรา้งหมวดหมู่แบบทดสอบ 
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หมายเหตุ ในหมวดหมู่แบบทดสอบที่สร้างขึ้นสามารถใสค่ําถามให้กับแบบทดสอบได้หลากหลายรูปแบบ แต่

จะต้องกระทําอยู่ภายใต้หมวดหมู่แบบทดสอบน้ันๆ ดังน้ี 
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3) การกําหนดแบบทดสอบในรูปแบบต่างๆ 
การเพ่ิมข้อสอบ หลังจากที่ได้กําหนดค่าแบบทดสอบแล้ว ก็จะเป็นการเพ่ิมข้อสอบหรือคาถามสามารถทําได้ 2 

วิธี วิธีแรกการสร้างคําถามด้วยเครื่องมือในการสร้างคําถามจากเว็บไซต์ และวิธีที่สองการสร้างคําถามจากภายนอกโดยใช้
โปรแกรม Notepad แล้ว Import เข้าไป วิธีน้ีจะสามารถสร้างข้อมูลได้จํานวนมากตามที่ต้องการ สะดวกในการแก้ไข 
มากกว่าวิธีแรก 

3.1) การสร้างแบบทดสอบแบบหลายตัวเลือก (Multiple choice) 
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ตัวอย่างผลลพัธ ์

 
 

3.2) การสร้างแบบทดสอบแบบเติมคําระหว่างประโยค (Embedded answers (Cloze)) 
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 หมายเหตุ ในขั้นตอนที่ 5 รปูแบบการให้คะแนนและการกําหนดคําตอบจะอยู่ในรูปแบบ 
{คะแนน:SHORTANSWER:=คําตอบ} เช่น {1:SHORTANSWER:=Input} คือ ข้อน้ีมีค่าคะแนน 1 คะแนนถ้าผู้เรียนตอบ
คําว่า “Input” 

 

 
 

ตัวอย่างผลลพัธ ์
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3.3) การสร้างแบบทดสอบแบบถูก/ผิด (True/False) 
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ตัวอย่างผลลพัธ ์
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3.4) การสร้างแบบทดสอบแบบจับคู่ (Matching) 
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ตัวอย่างผลลพัธ ์
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3.5) การสร้างแบบทดสอบแบบอัตนัยแบบเติมคํา (Short answer) 
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3.6) การสร้างแบบทดสอบแบบบรรยาย (Essay) 
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4) การกําหนดค่าเพิ่มเติมก่อนการนาํแบบทดสอบไปใช้ 
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 5) การเริ่มทาํแบบทดสอบ และผลลพัธท์ีไ่ด้จากการทําแบบทดสอบ (ทดลอง) 
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บทที่ 3 
การจัดการผู้เรยีน 

------------------------------------------------------------------------------ 
การเพ่ิมผู้เรียนเข้าสู่รายวิชา หรือ Enrolled Users การ Enrolled Users ก็คือ ผู้ใช้หรือผู้เรียนที่มสีิทธ์ิในการ

เรียนในรายวิชา เป็นการนําแอคเคาท์ของผู้เรียนมาเป็นสมาชิกในรายวิชา ผู้ใช้ทีส่มัครเขา้มาเป็นสมาชิกของระบบ แต่
ไม่ได้ถูก Enrolled เข้ามาในรายวิชา จะไม่มีสิทธ์ิเข้าเรียน โดยวิธีการ Enrolled Users มีสองวิธี คือ 1. ผู้สอนเป็นคน 
Enrolled Users และ 2. ผู้เรียน Enrolled ตัวเองเข้ามาเรียนในรายวิชา เมื่อนําผู้เรียนเข้ามาเป็นสมาชิกในรายวิชาแล้ว
บางครั้งอาจจะจําเป็นต้องแบ่งกลุ่มผู้เรียน เพ่ือจัดกิจกรรมการเรียนเป็นกลุ่ม 

1. การเพิ่มผู้เรียนเข้าสู่รายวิชา Enrolled User 
 ใช้ในการกําหนดสิทธ์ิการใช้งานของ User ในรายวิชา สามารถเพ่ิม, ลด, แก้ไข, รายช่ือผู้เรียนในรายวิชาน้ันๆ 
หน้าจอการทํางานจะแสดงรายละเอียดของผู้ที่ลงทะเบียนใช้งานในรายวิชาน้ันๆ โดยมีขั้นตอนดังน้ี 
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2. การลบผูเ้รยีนออกจากรายวิชา Enrolled User 
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3. การแบ่งกลุม่ผู้เรียน 
    การแบ่งกลุม่ผู้เรียนจะเป็นการแยกผู้เรยีนออกเป็นกลุ่มๆ เช่น เป็นระดับ, เป็นห้อง เป็นต้น โดยการแบ่งกลุ่ม

จะมีประโยชน์ให้ครูและผู้เรียนสามารถจัดกิจกรรมเป็นกลุม่ได้ และครูผูส้อนสามารถดูคะแนนเป็นกลุม่ที่จัดไว้ได้ แต่การ
จัดกลุ่มผู้เรียนน้ันสิ่งที่สําคัญ คือ ครูผูส้อนจะต้องนําเข้าผู้เรียนมาเป็นสมาชิกใน Course ก่อน โดยมขีัน้ตอนการแบ่งกลุ่ม
ดังน้ี 
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 หมายเหตุ - กรณ ีต้องการเปลี่ยนช่ือกลุ่ม หรือ แก้ไขขอ้มูลต่างๆ ของกลุ่ม ใหค้ลิก “ช่ือกลุ่ม” แลว้ไปคลิก 

  ที ่“Edit group setting” 
- กรณ ีต้องการลบช่ือกลุ่มน้ันออกจากระบบ ให้คลิก “ช่ือกลุ่ม” แล้วไปที่ คลิกที่ “Delete  
  Selected group” 
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 3.1 การกําหนดผู้เรียนเข้ากลุ่ม 
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 หมายเหตุ - กรณ ีต้องการนําผู้เรียนออกจากกลุ่ม ให้เลือกช่ือผู้เรียนทางฝั่งซ้าย แลว้ คลิกปุ่ม “ปลดออก”  
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